AUDRA CUP2020”

Futbolo turnyro nuostatai
Varzyby tikslai ir uzdaviniai
1. Populiarinti futbolg Lietuvoje.
2. Prisidéti prie masinio sporto plétojimoLietuvoje.
3. Jtraukti j §j Zaidimg kuo daugiau jaunimo, paskatinti juos aktyviai sportuoti.

Varzyby vieta ir laikas

Fany stadionas, Linkmeny 8 ir LFF stadionas, Stadiono 2. Variybos vyks geguzés
ménesio savaitgalio dienomis (SeStadienj ir sekmadienj), varzyby pradZia pagal grafika.

Varzyby dalyviai

AmZiaus grupés:

2009-2010 mety 2020.05.23-24 (A ir B lygis)

2011 mety 2020.05.30 (A ir B lygis)

2012-2013 mety 2020.05.31 (A ir B lygis)

2014 mety 2020.05.31
Komandy registracija vykdoma e-pastu: fmaudracup@gmail.com ir
https://audracup.lt/komandos-registracija/iki geguzés 10 dienos.
Komandoje registruoti galima daugiausiai 12 zaidéjy.
Visi dalyviai patvirtina, kad susipaZino su turnyro nuostatais. Taip pat, kad yra sveiki ir
rungtyniy metu uz savo sveikatg ir medicinine prieziira atsako patys.

Varzyby vykdymo tvarka, pagrindinés taisyklés

Minimalus komandy skaicius turnyre kiekvienoje amziaus grupéje yra 8, maksimalus 16.
Esant daugiau norinciy, organizatoriai svarstys galimybes turnyrg iSplésti.

1. Komandos bus suskirstytos j grupes ir kiekviena komanda suzais nemaziau 7 -iy
rungtyniy.

2. Rungtyniy trukmé apie 15 min. ZaidZiama 2009-2010 (8x8); 2011 (7x7); 2012 (6x6);
2013 (5x5); 2014 (4x4) (jskaitant vartininka). Zaidéjy keitimas neribojamas.

3. ZaidZiama benuosaliy.

4. Kamuoliui iSriedéjus uz Soninés linijos, Zaidimg atnaujina priesSininky komandos
Zaidéjas, spirdamas kamuolj koja(2009-2014) Kamuoliui iSriedéjus uz galinés linijos,
Zaidimag atnaujina prieSininky komandos vartininkas, mesdamas kamuolj j aikste ranka,
0, sugavus kamuolj, gali ir spirti koja.

5. Kamuoliui iSriedéjus uz galinés linijos nuo savos komandos Zaidéjo, prieSininky
komanda gauna teise kelti kampin;.

6. Rungtynéms vadovauja vienas aikstés teiséjas, kurj skiria varzyby organizatorius.
7. DraudZiama Zaisti Zaidéjams, neturintiems teisés dalyvauti rungtynése, komandai
paZzeidus $j punktg uzskaitomas pralaiméjimas 0:3.

8. Zaidéjas gaves geltona kortele, $alinamas 2 minutéms i$ varzyby. Jei varZovai pelno
jvartj, Zaidéjas gali grjzti j aikSte nesibaigus nuobaudos laikui.
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9. Zaidéjas, gaves raudong kortele, $alinamas i$ rungtyniy. Taip pat privalo praleisti
sekancias rungtynes.
10. Varzyby organizatoriai pasilieka teise bausti komandas, klubus, Zaidéjus,
sirgalius uz nedrausmingg elgesj turnyre, pasalinant klubg, komanda, Zaidéjg
iSturnyro.

Nugalétojy nustatymas

Grupés varzybose uz pergale skiriami 3 taskai, uz lygigsias - 1 taskas, uz pralaiméjima - 0
tasky.

Komandy uzimamos vietos grupése nustatomos pagal surinkty tasky suma. Dviem ar
daugiau komandy, surinkus vienodai tasky, aukStesne vietg grupéje lems (eilés tvarka): a)
bendras jmusty bei praleisty jvarciy skirtumas; b) didesnis jmusty jvarciy skaicius; c)
didesnis pergaliy skaicius;

Atkrintamuyjy varzyby stadijoje, rungtynéms pasibaigus lygiosiomis yra musami 9 metry
baudiniai. IS kiekvienos komandos po 3 Zaidéjus.

Apdovanojimai

Turnyro |, II, lll vietos nugalétojai apdovanojami medaliais ir projekto suvenyrais.
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